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2. Estructuray desarrollo de la asignatura

Unidad N° 1

Titulo de la unidad:
Desarrollo del disefio desde el
periodo medieval hasta el Siglo
XVIII

OBJETIVO DE LA UNIDAD:
Determinar los legados de disefio medieval a través del estudio para aplicarlos en la elaboracion de
soportes graficos basico.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS
TEMAS Y SUBTEMAS p RECURSOS
METODOLOGICAS En el aula Auténomas

Modalidades prganizativas: Recursos Técnicos: Docente: Investicacién sobre la
- Clases tedricas - Modulo especifico |- Explica los i g del dise
- Clase practica - Bibliografia basica y fundamentos del apricacion det CIseno en
- Tutoria especializada disefio grafico el periodo medieval
- Estud@o y trabajo en grupo |- Bibliografia desarrollados

- Paleocristiano - Estudioy trabajo auténomo complementaria durante las .

- Disefio Bizantino individual - Hoja de talleres principales Identifica .elementos

- Silabo corrientes del disefio graficos basicos en el

- Disefio preromantico
- Disefio romantico
- Disefio gotico

Métodos de ensefianza y
aprendizaje:

Deductivo - Inductivo
Analitico — Sintético
Expositivo ~ /
magistral

Dialéctica
Experimental

Leccion

Recursos Tecnologicos

o informaticos:

Aula virtual
Computador
Proyector
Medios de
conectividad

medieval.

Describe los
elementos del
disefio grafico
aplicados durante el
disefio medieval

estudio de  piezas
graficas de la época.

Ejemplifica casos
aplicativos de  los
principales  aspectos




Aprendizaje  Basado
Problemas (ABP)

Técnicas y estrategias:

Preguntas Socraticas
Lluvia de ideas
Organizadores graficos
Mapas conceptuales
Resolucion de problemas
Resumenes

Desarrollo de casos
practicos

Lecturas criticas

cn

Dispositivos de
almacenamiento

Explica los puntos
evolutivos del
disefio grafico,
durante el periodo
estudiado.

Estudiante:

Muestra los
elementos
estudiados en piezas
graficas basicas
inéditas

Explica de manera
critica la aplicacion
de elementos
basicos de disefio.

Resuelve casos
précticos

evolutivos
descubiertos.

Construccion de
organizadores graficos
de los contenidos
impartidos en clase o
videos compartidos en
el Entorno de
Aprendizaje Virtual

Realizacion de ensayos
a partir de la lectura de
articulos cientificos.

LOGROS DE APRENDIZAJE:

- Reconoce correctamente los soportes graficos evolutivos del periodo medieval hasta el siglo XVIII.
- Expresa adecuadamente a través de ilustraciones manuales los fundamentos del disefio grafico desarrollados en la época

estudiada.

- Relaciona eficazmente con el disefio grafico una cantidad de hechos historicos ordenados cronolégicamente.




Unidad N° 2

Titulo de la Unidad:
Desarrollo del disefio
moderno

OBJETIVO DE LA UNIDAD:
Identificar los principales aportes y caracteristicas del disefio moderno al disefio grafico actual para
aplicarlos en pieza graficas basicas en funcion a las tendencias comerciales.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS
TEMAS Y SUBTEMAS METODOLOGICAS RECURSOS ]
En el aula Autonomas
. .. Docente: L
Modalldade’s prganlzatlvas: Recursos Técnicos: - Explica los grandes Investigacion sobre los
- Clases te,orl.cas - Mbédulo especifico aportes del disefio aportes del disefio
- Clase,practlca - Bibliografia basica y moderno al disefio moderno al desarrollo
- Tutor1.a . especializada grafico. de productos visuales
. Renacimiento - Estud%o y trabaj.o engrupo |- Bibliografia actuales.
- Barroco manierismo y ) Esu.ldtlo y trabaJO autonomo Complementaria - Describe IOS Identiﬁca elementos
rococé individual . IS{'(I)J% de talleres elementos del graficos basicos en el
., - Silabo disefi i i .
- Ilustrlac1.o,n - Métodos de ensefianza y e;S;rr;(S)ag(lrs e1;:10el eSt’l;dIO ; clle ’ piezas
- Revo ucion Industria aprendizaj e: | Recursos Tecnolégicos disetio moderno. graficas de la época.
- E.clect}qsmo - Deductivo - Inductivo o informaticos: Ejemplifica casos
historicista - Analitico — Sintético - Aula virtual aplicativos de los
- Expositivo / Leccion |- Computador - Define las areas del principales aspectos
magistral - Proyector diseﬁo grafico evolutivos
- Dialéctica - Medios de impactadas en época descubiertos.
- Experimental conectividad de disefio moderno.




Aprendizaje  Basado
Problemas (ABP)

Técnicas y estrategias:

Preguntas Socraticas
Lluvia de ideas
Organizadores graficos
Mapas conceptuales
Resolucion de problemas
Resumenes

Desarrollo de casos
practicos

Lecturas criticas

cn

Dispositivos de
almacenamiento

Estudiante:

Identifica la
importancia disefio
moderno en el
disefio grafico

Muestra los
elementos
estudiados en piezas
graficas basicas
inéditas

Explica de manera
critica el desarrollo
del disefio gréafico
durante la época.

Resuelve casos
practicos de
problemas
especificos

Elabora mapas
mentales de los
documentos
bibliograficos
complementarios
enviados al aula
virtual.

Realizacion de ensayos
a partir de la lectura de
articulos cientificos

LOGROS DE APRENDIZAJE:

- Identifica satisfactoriamente los legados del disefio moderno a la actualidad.

- Expresa adecuadamente a través de ilustraciones manuales los fundamentos del disefio grafico desarrollados en la época

estudiada.

- Disefia correctamente a partir del estudio de casos particulares.




Unidad N° 3
Titulo de la Unidad:

Desarrollo del disefio grafico
contemporaneo, latinoamericano
y ecuatoriano

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

Comprender desde la mirada critica, la evolucidn del disefio grafico contemporaneo, latinoamericano y
ecuatoriano para la implementacion de los principales elementos en proyectos visuales.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS
TEMAS Y SUBTEMAS p: RECURSOS
METODOLOGICAS .
En el aula Autonomas
Modalidades organizativas: o Docente; Inves‘ggamén sobr§ las
. Clases tedricas Recursos Técnicos: - EXP.hC‘j los aportes ventajas y desventajas de
- Clase préctica - Modulo espeCiﬁCO al disefio de los mas la aplicacién de los
- Tutoria - Blbllqgrgﬁa basica y granfleg elementos del disefio
- Romanticismo, - Estudio y trabajo en grupo especializada movimientos contemporaneo.
realismo, - Estudio y trabajo auténomo |- Bibliografia artisticos d?l disefio
impreSionismO, individual Complementarla Contemporaneo. Identifica elementos
simbolismo. - - Hoja de talleres - Describe los raficos en el estudio de
- Modernismo, art Métodos de ensefianza y - Silabo el‘enlentos’ del &l 6 de 1
noveau juge;l dstil aprendizaje: disefio grafico piezas graficas de la
- Vangua'rdias . - Deductivo - Inductivo Recursos Tecnolédgicos expresados en el cpocs.
e g i Aticos: disefio
- Racionalismo. - Analitico — Sintético 0 lnforma.tlcos‘ , . .
- Posmodernismo - Expositivo /  Leccion| Aulavirtual contemporanco, Ejemplifica casos
B . p : | _ Computador latinoamericano y aphcatlvos de los
- La;I‘OCO en. mggl,strg - Proyector ecuatoriano. principales aspectos
Aatlnoz(:ljrlnelllca. | - Dialéctica 1 - Medios de - Puntualiza los evolutivos descubiertos.
- rte y diseno en e - Experimenta .. f A
) en conectividad aspectos del disefio
siglo XIX en el Ecuador. |. Aprendizaje Basado en]|_ Dispositivos de grafico ecuatoriano Elabora mapas mentales
Problemas (ABP) almacenamiento y sus referentes. de los documentos

Técnicas y estrategias:
- Preguntas Socraticas

Estudiante:
- Identifica las
caracteristicas de los

bibliograficos
complementarios
enviados al aula virtual.




- Lluvia de ideas movimientos

- Organizadores graficos artisticos del disefio + Realizacion de ensayos a
- Mapas conceptuales contemporaneo. partir de la lectura de
- Resolucion de problemas - Muestra los articulos cientificos
- Restimenes elementos
- Desarrollo de casos estudiados en piezas
practicos graficas basicas
- Lecturas criticas inéditas

- Explica de manera
critica el desarrollo
del disefio grafico
en los distintos
movimientos
artisticos.

- Resuelve casos
practicos de
problemas
especificos

LOGROS DE APRENDIZAJE:
- Distingue correctamente los principales referentes ecuatorianos y latinoamericanos y sus aportes al disefio grafico.
- Emplea eficientemente las bases histdricas del disefio en el desarrollo de aplicaciones graficas.
- Maneja satisfactoriamente los elementos del disefio grafico de manera consciente a sabiendas de sus necesidades.




3. Escenario! de aprendizaje

REALES

VIRTUALES

AULICO

Practicas de

Campo

Aulas Virtuales

e (lases Practicas

Internet (Sitios Web)

e Talleres

Clases Tedricas (Moodle - Teams)

e Tareas

Tutorias

e Priacticas Externas

Redes Sociales

e Foros

e Seminarios / Talleres

e Tareas

e Video conferencia

4. Criterios normativos para la evaluacion de la asignatura?

El profesor implementara la evaluaciéon tomando como referencia el Programa
Analitico de la asignatura y seleccionara al menos tres actividades para cada
evaluacion parcial, las calificaciones se anotaran con numeros enteros.

El profesor establecerd las actividades que considere para estas evaluaciones
tomando en cuenta las recomendaciones de la comision ocasional aprobada
mediante Resolucién 239.CP.2020

ACTIVIDADES A EVALUAR | Saias | panciar | TS RECUPERACION
Examenes --- - - 12 20
Pruebas 2 2 2
Lecciones
Participacion en clase
Exposiciones
Talleres 2 3 2
Practica de laboratorio/Campo
Investigacion formativa 1 1 1
Tareas individuales 2 3 3
Aula virtual 1 1 1
Tareas grupales
Proyectos 1

8 10 10 12 20 UNT
TOTAL PUNTOS | PUNTOS | PUNTOS | PUNTOS oS

! Los escenarios son sitios donde se desarrolla en proceso de interaprendizaje

2 Aplicar los Articulos 58, 59 y 60 del Reglamento de Régimen Académico Institucional vigente




5. Bibliografia basica y complementaria

BASICA

Lozano Fuente, J. M. (2015). Historia del Arte 1. Grupo Editorial Patria.
Recuperado de: https://elibro.net/es/ereader/espoch/39504?page=1
Disponible en la biblioteca virtual E-libro.

Zabala Vazquez, J. (2014). Los impresos antiguos: génesis material y su repercusion
en la transmision de los textos. Editorial UOC. Recuperado de:
https://elibro.net/es/ereader/espoch/57757 7page=1

Disponible en la biblioteca virtual E-libro.

COMPLEMENTARIA

Frascara, J. (2015). El poder de la imagen: reflexiones sobre comunicacion
visual. Ediciones Infinito. Recuperado de:
https://elibro.net/es/ereader/espoch/78883?page=1

Disponible en la biblioteca virtual E-libro.

6. Perfil del profesor que imparte la asignatura

NOMBRE DEL PROFESOR ANA LUCIA RIVERA ABARCA
NUMERO TELEFONICO 0984611236
CORREO ELECTRONICO arivera@espoch.edu.ec

TIiTULOS ACADEMICOS DE

TERCER NIVEL LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO.

MAGISTER EN DISENO Y GESTION DE

TITULOS =~ ACADEMICOS — DE |/ \pcA - MAGISTER EN DESARROLLO

POSGRADO .
DE LA INTELIGENCIA'Y EDUCACION.
ANALUCIA iUk rvers aprca
RIVERA ABARCA io)escr(\)g 2020.05.27 20:19:07
Lcda. Ana Lucia Rivera A. Mgs. Ing. Lorena Villacrés. Mgs.
NOMBRE Y FIRMA DEL NOMBRE Y FIRMA DEL
PROFESOR DE LA COORDINADOR DE CAMPO

ASIGNATURA



ST abian Calderdn, Mgs.

NOMBRE Y FIRMA DEL
DIRECTOR DE CARRERA
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